Machine Translated by Google 


Sobre Doações de Sangue 


A cada turno no combate, você pode usar um movimento Blood Drive, mover uma vez e enfrentar um inimigo uma vez. Se 


você for capaz de agir várias vezes, poderá realizar determinadas ações várias vezes. 


Cooldown diminui a cada turno, mesmo naquele em que o Move foi usado. 


Ataques de área: Se um for usado em um ataque, ele atinge automaticamente todos dentro, personagens fora do ataque, 


mas dentro do alcance, devem fazer uma rolagem para evitá-lo. 


Se um ataque de área for direcionado a um personagem fora e engajado, ele o atingirá automaticamente. 
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Machine Translated by Google 


C-Lua 


"Escada em espiral. Besouro rinoceronte. Cidade fantasma. Tarte de figo. Besouro rinoceronte. Via Dolorosa. 
Besouro rinoceronte. Ponto de singularidade. Giotto. Anjo. Hortênsia. 


Besouro Rinoceronte. Ponto de Singularidade. Imperador Secreto!" 


C-Moon é um fenômeno em que a atração gravitacional de uma grande área é repentinamente invertida em todas as 
direções a partir de um determinado ponto. 


É muito raro e só foi registrado que aconteceu em um lugar, Cabo Canaveral, Flórida. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Uppercut To The Moon: Uppercut seu inimigo e fazê-los ser puxados para o alto no ar pela gravidade inversa e, em seguida, 
cair no chão. O inimigo sofre 2 Ferimentos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Deslocamento Gravitacional: Faça com que os inimigos sejam puxados para trás pela gravidade. Isso os força a sair dos 
combates em que estão. Você escolhe a direção em que os empurra. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue por inimigo. 


Negação Gravitacional: O próximo inimigo a atacar você ficará atordoado devido ao enorme campo gravitacional ao seu 
redor. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. Não acumula, apenas um deste movimento pode estar ativo por vez. 


O poder da gravidade: os seres vivos perto de você sentirão a gravidade como se fosse 10 vezes mais forte. Eles terão 
desvantagem ao tentar bater em você. Isso dura 2 turnos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


Machine Translated by Google 


sangue de motosserra 


"A MELHOR arma de todas! Assusta QUALQUER UM e é MUITO melhor do que um estilete ou canivete de merda. Pena que 


não é tão portátil...” 


Uma motosserra é uma serra portátil a gasolina, elétrica ou movida a bateria que corta com um conjunto de dentes presos a 
uma corrente rotativa conduzida ao longo de uma barra guia. 
É usado em atividades como derrubada de árvores, galhos, corte, poda, corte de aceiros na supressão de incêndios 


florestais e colheita de lenha. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Raging Demon: Transforme-se em uma forma especial. Grave Wounds e Grievous Wounds não terão nenhum efeito especial 


em você devido à sua rápida regeneração. 
Custo: Nenhum. 


Cutting Frenzy: Faça vários ataques em rápida sucessão. Você é capaz de enfrentar um inimigo duas vezes em seu próximo 
turno. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 

Serras Amaldiçoadas: Seus braços e/ou pernas se tornam motosserras poderosas. Seus ataques têm +4 de Dano. 

Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 

Corrente de motosserra: Use a corrente de seus membros de motosserra para puxar inimigos, objetos ou aliados para você, 


puxar-se para inimigos ou objetos ou manter um inimigo, aliado ou objeto no lugar. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


Sangue temperamental 
"Curve-se diante de mim, humano! Meu nome é Poder!" 


O sangue é um fluido corporal no sistema circulatório de humanos e outros vertebrados que fornece substâncias necessárias, 


como nutrientes e oxigênio para as células, e transporta produtos residuais metabólicos para longe dessas mesmas células. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Blood Blade: Crie uma arma feita de seu sangue. A arma tem +4 de Dano. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Curse Imbued Slice: Faça um ataque poderoso com sua arma de sangue. Se você conseguir enfrentar um inimigo, 
seu dano será dobrado. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Smash!: Convoque um martelo de sangue gigante e esmague os inimigos no chão. Se você conseguir confrontar o inimigo, 
você também o atordoará e causará um ferimento de superfície extra. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Doação de Sangue: Cure um aliado com seu sangue. 
Custo: 1 Ferimento Grave para 2 pontos de Potencial de Sangue ou 1 Ferimento Grave para 4 pontos de Potencial 


de Sangue. 
Recarga: 2 turnos. 


Machine Translated by Google 


Coelho Lunático da Lua 


"Você está muito atrasado. Eu tranquei todas as portas. Você não pode levar a princesa embora agora, pode?" 


Depois de passar a vida lutando por ideais vazios, você finalmente encontrou algo pelo qual vale a pena lutar. E você vai 


fazer tudo o que puder para proteger essa coisa. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Corpo Lunar: Seu corpo é mais ágil devido à sua natureza lunar. +2 para acertar, os inimigos ganham -2 para acertar contra 


ela. 
Custo: Nenhum. 


Lunatic Eyes: Hipnotize um inimigo usando seus olhos. O inimigo ganha o efeito hipnotizado. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Lunatic Moon: Convoque uma pequena esfera branca atrás de você que brilha em vermelho carmesim, ela 
hipnotizará todos os inimigos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Arma de dedo: Você possui o conhecimento de uma técnica secreta de combate manual, faz uma pose de arma de dedo 


com a mão e dispara lasers dela. Seus ataques têm +4 de Dano. 
Custo: Nenhum. 


Machine Translated by Google 


Pacto do Dragão Vermelho 


"Essa escuridão! Não sei dizer quem é inimigo e quem é amigo. 


Mas... isso importa para você?" 


Pague o preço com sangue, sacrifique seus sentidos e, finalmente... permita que o fogo dentro de você cresça consumindo 


você como lenha. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Searing Blade: Imbua sua arma com magia de fogo. Você pode escolher entre seus ataques com +4 de Dano ou incendiar 


os inimigos atingidos por sua arma. Você pode alternar entre esses dois efeitos no meio da luta. 

Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 

Força fervente: ultrapasse os limites de sua força usando sua raiva fervente. Seus próximos ataques irão ignorar a sub- 
estatística de esquiva atual do oponente. 

Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 

Pássaro que não voa: traz inimigos voadores caindo no chão. Eles não poderão mais voar por 1d5 turnos. 

Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. Você precisará cair com eles. 

Fiery Uproar: Atire fogo de suas mãos ou do chão. O ataque tem vantagem para acertar e +2 de Dano. O inimigo ganha o 


efeito de queimadura após ser atingido. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


gema quebradiça 


"Eles são fracos, frágeis - não são adequados para a batalha - e sua falta de jeito os torna difíceis de manter qualquer 


outro papel. Eles sempre quiseram ser úteis." 


O caminho do mais fraco levará ao maior dos pontos fortes. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Alloy Grab: Agarre um inimigo com seu braço semi-líquido e pare seus movimentos. O inimigo deve rolar contra você e rolar 
mais alto do que você para escapar de seu alcance. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue por turno. 


Alloy Swing: Você pode usar seu corpo semilíquido para lançar inimigos em objetos, balançar-se em algum lugar ou 
balançar sua arma e, como tal, atacar à distância. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Incapaz de matar: Você não pode ser morto por meios normais, seu corpo deve ser verdadeiramente pulverizado ou 


transformado em cinzas. Cada vez que você é derrotado, perde permanentemente uma Humanidade. 
Custo: Nenhum. 


Copy-Cat: Você pode escolher um Blood Drive Move de um de seus aliados ou inimigos que foram aposentados e usá-lo 


como se fosse seu. Uma habilidade pesada de Roleplay. 
Custo: Nenhum. 


Machine Translated by Google 


O Sandevastado 


“Eu me sinto melhor no metal do que na minha própria pele.” 


Uma vez que você grita além do limite, está tudo acabado. E é exatamente isso que você planeja fazer se puder salvar seus 


amigos. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Sandy: Você pode usar seu Sandy para se mover 1000 vezes mais rápido. Seu próximo ataque acertará automaticamente, desde 
que o alvo não esteja atrás de cobertura total. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue por inimigo. Se usado 8 vezes ou mais em um único dia, perde 1 Humanidade. 


Canhão Secreto: Use o canhão dentro do seu braço para explodir seus inimigos em pedaços. Se você acertar o inimigo, causará 
x2 de dano. De perto, você tem vantagem para acertar. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Olhos Cibernéticos: Seus olhos estão sincronizados com suas mãos, por isso é muito mais fácil "estourar balões". Você recebe 


+1 para acertar e +1 Dano nas jogadas com armas de longo alcance. 
Custo: Nenhum 


Cromado: Seu corpo é principalmente de metal agora por causa de seus vários implantes cibernéticos. 
Você tem +4 de Armadura. 


Custo: Nenhum 


Machine Translated by Google 


coelho guerreiro 
"Oh não! Esta tragédia está muito além das minhas expectativas!" 


Todos neste mundo têm vivido em paz ultimamente, você quer provocar outra onda de "emoção" neste mundo. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Prison Break: Nenhum lugar pode mantê-lo prisioneiro. Desbloqueie bloqueios de qualquer tipo com seu conhecimento de 
como os bloqueios funcionam. Destrua paredes com uma pequena explosão concentrada. 


Custo: Nenhum Pontos de potencial de sangue para destrancar portas, 1 para as explosões concentradas. 


Desordem Localizada: Destrua grande parte do cenário com uma explosão extremamente poderosa criando uma 
enorme cratera. Tudo o que for atingido leva 2 Ferimentos Graves. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Miíssil Perseguidor: Dispare um míssil teleguiado que atingirá o alvo de sua escolha. A rolagem para acertar tem 
vantagem e a rolagem de dano +5 Dano. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Ativar/desativar a presença: torne sua presença a de uma pessoa normal sempre que quiser. 
Custo: Nenhum. 


Machine Translated by Google 


Lua Atemporal 


"Tenho medo de dizer, você não pode voltar." 


Para a enorme peça que é o mundo chegar a um bom final. Esse é o seu único desejo e sua única esperança. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Arrastando você para trás: Faça o alvo voltar ao seu estado de saúde ou Potencial de Sangue no início do último turno. 
Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Ignorando a existência: faça um personagem se tornar seu eu futuro. Faça o alvo perder Potencial de Sangue igual a uma 
habilidade aleatória que ele possui. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Futuro Forçado: Força um futuro de sua escolha a se tornar realidade para um personagem imediatamente. 
Escolha um efeito e force-o em um personagem. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 2 turnos. 


Passado Profano: Dê a si mesmo outro Ferimento do mesmo tipo daquele que você recebeu no turno anterior, um inimigo 
de sua escolha também recebe um Ferimento do mesmo tipo que recebeu no turno anterior. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


O Discípulo do Peixe Estranho 
"Nunca se esqueça disso. O mar dá... e tira.” 


Um peixinho perdido nadou na boca aberta do abismo... você viu o que saiu. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Morsa Amigável: Convoque uma morsa de qualquer corpo de água próximo ou de qualquer pequeno lago de qualquer 
líquido. Possui 2 Ferimentos Superfície, 2 Ferimentos Graves e 1 Ferimento Grave. E +1 para acertar. 
Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. Uma vez por batalha. Quando morto, ele desaparecerá até ser convocado 


novamente. 


The Odd Fish's Talons: Invoque uma enorme garra de uma misteriosa criatura aquática e balance-a em um inimigo. Causa 2 
Ferimentos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Great One's Roar: Solte um rugido semelhante ao de uma certa besta antiga que vive no 


profundo. O rugido suprime todos os inimigos próximos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Ride The Odd Fish's Current: Use as correntes de energia mágica ao seu redor para se mover mais rápido. 
Você ganha vantagem ao tentar acertar um inimigo no próximo turno, por 1 turno os inimigos têm desvantagem 
ao tentar acertar você. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Cooldown: 3 turnos. 


Machine Translated by Google 


Lendário T90 
"Vou te ensinar! As coisas que você não sabe ou não pode fazer. Vou te ensinar tudo." 


Simplesmente derrotar o inimigo não é suficiente. Você vai se certificar de que todos eles estão cobrindo o chão e o teto 


com seus pedaços. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Raging Demon: Transforme-se em uma forma especial. Grave Wounds e Grievous Wounds não terão nenhum efeito 


especial em você devido à sua rápida regeneração. 
Custo: Nenhum. 


Membros de torpedo: Transforme um de seus membros em um torpedo e atire em um inimigo. Causa x2 de dano. 
Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Spark Detonation: Estale os dedos para criar uma faísca, esta faísca flutuará no ar e o próximo inimigo que tentar acertá-lo irá 
ativá-la. Causa 1 Ferimento. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. Não pode ter mais de um por vez. 


Propulsão de Explosão: Crie rapidamente explosões perto de você para que as explosões o joguem rapidamente onde você 
deseja ir. 

Você ganha vantagem ao fazer qualquer coisa no próximo turno, por 1 turno os inimigos têm desvantagem ao tentar acertar 
você. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Cooldown: 3 turnos. 


Machine Translated by Google 


Seguidor da Deusa do Vento 


"Sabe, você fez a escolha certa. Vou tratá-la com muito amor, gatinha." 


Os fiéis a ela recebem a bênção do vento e podem se mover rapidamente. 


Movimentos de Drive de Sangue 


O truque da deusa: invoque o poder do vento para aumentar sua velocidade. Você pode agir duas vezes por turno por 2 
turnos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


Anjo Negro: A deusa presenteou você com um companheiro especial. O Anjo Negro tem 2 Ferimentos Superfície, 2 
Ferimentos Graves e 1 Ferimento Grave. E +1 para acertar. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. Uma vez por batalha. Quando morto, ele desaparecerá até ser convocado novamente. 


GemStone of GodSpeed: Uma vez por dia você pode ativar a gema mágica para aumentar sua velocidade ao infinito. Esquiva 
máxima x3 até o fim do combate. 


Custo: 4 pontos de Potencial de Sangue. 


O Vento Guia Você: O vento guiará seus ataques para garantir que seu inimigo seja atingido. Ao usar uma arma de longo 


alcance, você ganha +2 para acertar. 
Custo: Nenhum. 


Machine Translated by Google 


A coisa amarela que veio do poço 
"Isso poderia ser um humano, ou um demônio, ou algo totalmente diferente?" 


Essa máscara está viva de uma forma que nada deveria estar, mas você realmente não se importa com isso, não é? 


Movimentos de Drive de Sangue 


Coloque-o: Quando você coloca aquela coisa na cabeça, você pode sentir cada célula do seu corpo gritando para 


você arrancá-la o mais rápido que puder. Feridas Dolorosas não têm efeito sobre você. 
Custo: Nenhum. 


Down The Rabbit Hole: Você pode se teletransportar para qualquer lugar pulando em seu poço de bolas mágico. 
Você não pode se teletransportar enquanto estiver em um engajamento. Cerca de 200 metros de distância. Você pode tentar 
arrastar alguém para o buraco com você. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Mordida: Faça bom uso desses mastigadores e pegue um pedaço do seu alvo. Quando você morde alguém, você o faz 
sangrar e causa um Ferimento Superficial extra. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Cores Verdadeiras da Besta: Por alguns segundos, todos na linha de visão de você verão a verdadeira natureza da 
máscara. Todos esses personagens ganharão medo de você. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Machine Translated by Google 


A Rainha do Vazio 


“Humanos, sua existência é um erro. Sua existência é um pecado que deve ser eliminado. Você uma vez me fez perder 
tudo. 


Mas agora vou devorar tudo. Porque eu sou o Houkai.” 

O vazio é um lugar grande, tente não se perder lá dentro e sair na lua ok. 

Movimentos de Drive de Sangue 

Void Lances: Abra buracos no espaço imaginário e lance lanças de dentro dele. Causa 2 Ferimentos. 

Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 

Realm: Arraste você e todos ao seu redor para dentro do vazio onde seus poderes estão no auge. Quando dentro do vazio, 
você recebe +4 de dano e causa um ferimento de superfície extra. 

Custo: 4 pontos de Potencial de Sangue. 

Escudo do Vazio: Crie um portal para realizar um ataque à distância e arremessá-lo no oponente. O oponente 
receberá dano total. Você não pode escolher o ataque. 

Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 

Cubos do Vazio: (Só podem ser usados quando o reino do vazio está ativo) Rasgue pedaços do chão e use-os para 


imobilizar um inimigo e causar um Ferimento de Superfície extra. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


A rainha do gelo 


“Eu não entendo os sentimentos dos fracos. A lei do mundo é a sobrevivência do mais apto. É assim que os fracos são 
eliminados. 


Significa apenas que aquelas pessoas que morreram eram muito fracas. É natural que os fracos morram.” 


Aceite o sangue antigo do antigo demônio do gelo e ganhe o poder de se tornar o mais forte. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Barreira de Gelo: Crie uma parede de gelo para bloquear ataques à distância de inimigos por 2 turnos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


Chuva de Estilhaços: Faça chover pedaços irregulares de gelo do céu. Cada personagem, exceto você, recebe um 
Ferimento. 


Custo: 4 pontos de Potencial de Sangue. 


Frost Storm: Crie uma nevasca que congela todos os inimigos no campo de batalha. Os inimigos serão 


incapaz de se mover ou usar ataques de curto alcance por 1d2 turnos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Coldest Prison: Crie uma gaiola de gelo para paralisar um inimigo. O inimigo ganha o efeito contido. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


Bênção das Fadas 
“Criatura estúpida realmente acha que isso é um presente ha ha ha!” 


Eles agem como se isso fosse uma maldição por algum motivo. Você realmente não sabe por quê. Talvez porque faz você 


cheirar a sujeira. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Twisting Wood: Controle as raízes das árvores para manter seus inimigos no lugar. O inimigo ganha o efeito contido. 
Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


A Raiz do Problema: Ataque o inimigo com raízes afiadas e venenosas. Se você acertar o inimigo, você o envenenará e causará 
um ferimento de superfície extra. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Rosas Sufocantes: Cria uma flor que quando o inimigo se aproxima libera seu pólen aplicando veneno em todos os 
envolvidos menos em você. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Happy Plants: Use seus poderes para criar ervas medicinais. 
Custo: Nenhum. 


Tempo de espera: 1 dia. 


Machine Translated by Google 


peixe de concreto 


“A natação é uma questão de prática e dedicação e, com bastante disso, até as estradas de concreto se tornarão piscinas.” 


Nade em terra e crie redemoinhos com suas incríveis habilidades de natação. Você poderia ter se profissionalizado se não 


tivesse entrado para o exército. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Especialista em natação: Transforme a terra em água e nade nela. Você pode usar isso para ignorar obstáculos ou deixar 
um engajamento. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Redemoinho momentâneo: nade em círculos para criar redemoinhos para aproximar todos os personagens perto de você. 
Todos os personagens estarão dentro do mesmo envolvente. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 


Ferramenta mais afiada do chão: Puxe um tridente feito de concreto para fora do chão. Tem +4 de Dano. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Um Punhado de Concreto: Invoque mãos feitas de concreto de dentro do chão e faça 


eles atacam seus inimigos. Cada personagem, exceto você, recebe um Ferimento. 


Custo: 4 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


O Tesouro das Profundezas 


"Você é irredimível!!" 


Máquinas à parte, você é tão humano quanto todo mundo. 


Movimentos de Drive de Sangue 


O Incinerador: Atire um laser de calor extremo que incinera tudo em seu caminho. Ele causa dano x3 a todos os personagens 
atingidos por ele. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Braços Extensíveis: Use seus braços extensíveis para puxar inimigos, objetos ou aliados para você, puxar-se para 
inimigos ou objetos ou manter um inimigo, aliado ou objeto no lugar. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Não é um menino de verdade: Feridas Dolorosas não têm efeito em você devido ao seu corpo não ser orgânico. 
Custo: Nenhum. 


Estilo de luta de mola carregada: você pode se lançar como uma mola para se mover e atacar mais rápido. Você ganha 
+2 para acertar e os inimigos levam -2 para acertar você. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


Princesa do Vazio 


"Juntos, vamos... exterminar todos eles, amigo." 


Os poderes do abismo escolheram você como digno deles. Com eles você ganhará força para realizar todos os seus 


desejos e todas as suas vontades. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Autoconserto: Você pode se curar com seus poderes do abismo. Usando pontos de Potencial de Sangue, você pode curar 
seus Ferimentos. 
Custo: 1 Ferimento Grave para 2 pontos de Potencial de Sangue ou 1 Ferimento Grave para 4 pontos de Potencial 


de Sangue. 


Full Counter: Devido ao equilíbrio interno dos poderes dentro de você ser absolutamente perfeito, os inimigos serão feridos 
quando conseguirem ferir você. 

Sempre que você sofre um Ferimento, o inimigo também recebe um Ferimento, mas com um grau de gravidade 

menor. O dano que o inimigo recebe é uma rolagem sem aditivos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue por turno ativo. 


Transformação: Você pode mudar sua forma para uma que se pareça com névoa e se mover extremamente rápido enquanto 


estiver nessa forma. Os inimigos terão desvantagem ao tentar acertar você. Isso dura 2 turnos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


A Força do 4: Seu corpo é diferente da maioria, pois possui 4 braços e todos eles são muito fortes. Seus ataques têm +4 


de Dano. 
Custo: Nenhum. 


Machine Translated by Google 


A Personificação do Escarlate 


"Parece que vai ser uma noite divertida." 


Este é o poder do sangue vampírico após ser refinado através da prática e disciplina. É um sinal de seu status de grande 


líder com carisma poderoso. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Vampiro: Por causa de sua natureza vampírica, você é imune aos efeitos de ferimentos que poderiam matar um ser 
humano normal. Imune aos efeitos de Feridas Graves. 


Custo: Nenhum. 


Manipulação do Destino: Ao manipular o destino durante a luta, você pode ganhar vantagem. 

Esse poder é limitado devido à enorme quantidade de energia mágica necessária para funcionar. 

Você ganha vantagem ao fazer qualquer coisa no próximo turno, por 1 turno os inimigos têm desvantagem ao tentar acertar 
você. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Cooldown: 3 turnos. 


Gungnir: Lança uma lança mágica que sempre atingirá seu alvo. Causa dano x3. Atinge automaticamente. 
Custo: 4 pontos de Potencial de Sangue. 
Garras: Traga suas garras de vampiro para destruir seus inimigos. Seus ataques têm +4 de Dano. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


A Personificação da Destruição 


"Eu só quero destruir o indestrutível. Principalmente você, que ninguém mais pode destruir! Lá vou eu!" 


É assim que o poder indomável do sangue vampírico parece. Este poder destruirá tudo o que ousar bloquear seu caminho. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Vampiro: Por causa de sua natureza vampírica, você é imune aos efeitos de ferimentos que poderiam matar um ser 
humano normal. Imune aos efeitos de Feridas Graves. 


Custo: Nenhum. 


Laevateinn: Invoque Laevateinn, uma lança que se parece com uma agulha de relógio torta, e use-a para destruir seus 
inimigos. Seus ataques têm +4 de Dano. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


4 of a Kind: Você pode criar 3 clones de si mesmo que irão obedecê-lo, eles irão ajudá-lo durante a batalha. Cada clone 


possui 1 Ferimento Superficial e 1 Ferimento Grave, eles possuem +2 para acertar e +2 para Dano. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. Uma vez por batalha. Quando mortos, eles desaparecem até serem 


convocados novamente. 


Raw Untamed Destruction: Destrua uma grande parte do cenário, removendo tudo o que estava lá da realidade, criando uma 
enorme cratera. Tudo o que é atingido leva 3 Ferimentos Graves. 


Custo: 8 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Machine Translated by Google 


O Caminho da Estrela da Manhã 


"Eu sou a Estrela da Manhã, a filha da aurora... A estrela lançada à Terra obterá a vitória..." 


O anjo que criou o caminho de Daystar era conhecido no campo de batalha por ser um terror tão brutal de enfrentar que 


seus inimigos preferiam acabar com eles mesmos do que enfrentá-los. Você vai viver de acordo com a lenda? 


Movimentos de Drive de Sangue 


Estrela da Manhã: Destrua grande parte do cenário com magia sagrada criando uma enorme cratera. 
Tudo o que for atingido leva 2 Ferimentos Graves. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Daystar: Assuma uma postura especial para usar uma técnica secreta que desviará o próximo ataque que você receber 
e atacará o inimigo. Você não pode escolher o ataque em que o usa. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Dissipar em massa: Solte uma onda de choque de magia sagrada que interromperá o fluxo de energia dentro dos corpos dos 
inimigos. A onda de choque suprime todos os inimigos próximos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Dança do Anjo Caído: Ao deixar seu corpo se harmonizar com sua energia sagrada, você pode se mover mais rápido 
enquanto sente o fluxo da energia mágica ao seu redor. 

Você ganha vantagem ao fazer qualquer coisa no próximo turno, por 2 turnos os inimigos têm desvantagem ao tentar acertar 
você. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


Machine Translated by Google 


O Caminho da Espada dos Céus 


"O Altíssimo Imortal julgará o rebanho dos ímpios após a morte! Céu!" 


O caminho da Espada dos Céus foi criado pelo primeiro anjo que tinha controle perfeito sobre seus poderes. Por 


meio da disciplina e da fé, você pode liberar o potencial desse poder. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Dissipar em massa: Solte uma onda de choque de magia sagrada que interromperá o fluxo de energia dentro dos corpos dos 
inimigos. A onda de choque suprime todos os inimigos próximos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Ilusion Heaven Dance: Ao deixar seu corpo se harmonizar com sua energia sagrada, você pode se mover mais rápido 
enquanto sente o fluxo da energia mágica ao seu redor. 

Você ganha vantagem ao fazer qualquer coisa no próximo turno, por 2 turnos os inimigos têm desvantagem ao tentar acertar 
você. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


Heartless Angel: Destrua grande parte do cenário com magia sagrada criando uma enorme cratera. Tudo o que for 
atingido leva 2 Ferimentos Graves. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Fim do Sonho: Prenda um inimigo dentro de um pesadelo horrível feito de suas memórias mais sombrias ou medo mais forte. 
O inimigo adormece. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


Espadachim Dracônico Amaldiçoado 


"Mas acima de tudo, eu ainda desejo cruzar espadas com você. Não como monstro e humano, mas como companheiros 
guerreiros." 


Dedique-se à espada e continue treinando até que não haja ninguém no mundo que possa igualar sua espada flamejante. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Quadruple Giga: Controle o poder dos elementos com maestria e ataque todos os inimigos próximos com sua esgrima. 
Tudo o que for atingido leva 2 Ferimentos Graves. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. 


Mente Focada Interior: Você foca sua mente para se concentrar completamente na batalha. Você ganha vantagem ao fazer 


qualquer coisa no próximo turno, por 2 turnos os inimigos têm desvantagem ao tentar acertar você. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


Full Power: Concentre sua força interior em seus ataques. Ataques com suas armas têm +4 de Dano. 
Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Vaporizing Rebellion Sword: Concentre sua força interior em chamas poderosas que envolverão sua arma e criarão um 
turbilhão de chamas em barragem. 
Causa 2 Ferimentos e faz o inimigo queimar. Tem vantagem para acertar. 


Custo: 4 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


Pequeno Traidor Diabólico 


"Eu só me importo com você. Não me importo com mais ninguém. Aconteça o que acontecer com eles, posso dizer do fundo 
do meu coração que realmente não me importo. 


Essas pessoas que eu nem gosto, tudo o que fazem é tirar seu tempo. Eu odiei minha vida inteira. Não estou errado, estou?" 


Você é manso, tímido e propenso às lágrimas. Ou, pelo menos, é nisso que você quer que todos acreditem. 


O poder dos mortos irá assombrá-lo, no entanto, esse poder também lhe dará força para alcançar seus objetivos. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Cópia de Poder: Ao analisar seus aliados muito de perto, você é capaz de aprender suas técnicas secretas. Você pode 


escolher um movimento Blood Drive de um de seus aliados e usá-lo como se fosse seu. 


Custo: Nenhum. 


O estilo de luta do covarde: Você está acostumado a analisar o movimento de seus inimigos devido ao seu conhecimento de 


como o corpo funciona. Você ganha +2 para acertar e os inimigos levam -2 para acertar você. 
Custo: Nenhum. 


The Souls of the Dead: Roube as almas dos mortos e absorva seus poderes, criaturas cuja alma você roubou não 
podem ressuscitar. Você pode escolher um movimento Blood Drive de um de seus aliados ou inimigos que foram aposentados 


e usá-lo como se fosse seu. 
Custo: Nenhum. 


Sangue Demoníaco: Você pode se curar com seus poderes. Usando pontos de Potencial de Sangue, você pode curar seus 
Ferimentos. 
Custo: 1 Ferimento Grave para 2 pontos de Potencial de Sangue ou 1 Ferimento Grave para 4 pontos de Potencial 


de Sangue. 


Machine Translated by Google 


sereia azul perdida 


"Por toda a felicidade que você deseja para alguém, outra pessoa é amaldiçoada com a mesma miséria." 


Esse poder veio com muito mais desvantagens do que você poderia imaginar, no entanto, você ainda permanece forte. 


Siga em frente e transforme esse poder maldito na fonte do seu sucesso. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Regeneração do Self: Você pode se curar com sua magia. Usando pontos de Potencial de Sangue, você pode curar seus 
Ferimentos. 
Custo: 1 Ferimento Grave para 2 pontos de Potencial de Sangue ou 1 Ferimento Grave para 4 pontos de Potencial 


de Sangue. 
Degeneração do Self: Sacrifique sua humanidade em troca do poder de dizimar o inimigo. Você causa 2 Ferimentos 
extras por ataque. 


Custo: 1 ponto de Humanidade. 


A Pequena Sereia: Transforme a parte inferior do seu corpo na de um peixe, em troca do seu movimento você agora 


possui o poder da Bruxa do Mar. +1 Ferimento por ataque e +2 para acertar. 
Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue para ativar 1 ponto de Potencial de Sangue para desativar. 
Relâmpago Azul: Canalize sua energia mágica em um único e poderoso golpe de espada. Causa 2 Ferimentos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


O Traidor 


"Uma visão da minha morte. Mas, ah, é promissora. É em uma batalha pesada e campal com algo monstruoso, algo 
maligno. Eu caio, mas não antes de desferir um golpe doloroso em meu oponente. Foi magnífico, lembrando eu de... bem, 


dos velhos tempos." 


O caminho do Traidor está cheio de morte e dor. Mas não é exatamente correto dizer que não vai poder aproveitar, afinal, 


esse é um caminho onde sempre há mais presas a serem caçadas. 


Movimentos de Drive de Sangue 


SKULLTAKER: Você sempre tem sua arma favorita com você, você vai configurá-la para o modo CUT ou BURN desta 
vez? 
O modo CUT dá +4 de Dano. O modo BURN faz com que os inimigos atingidos por sua espada sejam incendiados. Você 


pode alternar entre esses dois efeitos no meio da luta. 
Custo: Nenhum. 


A Aura do Traidor: Você tem uma presença que faz as criaturas sentirem que a morte é inevitável para aqueles ao seu redor. 
Todos os personagens ao seu redor receberão medo. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


O Olhar do Mestre da Guerra: Seu olhar pode fazer até feras enormes saberem que lutar contra você é uma má ideia. O 
inimigo fica com medo de você. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 
Cooldown: 3 turnos. 


Flesh-Metal Limbs: Você parece um monstro, mas você é ainda mais forte do que um. Você é imune a Ferimentos 
Graves. 


Custo: Nenhum. 


Machine Translated by Google 


fada do zero absoluto 
"Você é uma farsa. Vá embora... Ou eu vou fazer você beijar minha bunda..." 


Dentro de você existe um poder quase ilimitado, tudo o que você precisa fazer agora é aprender a controlá-lo. No entanto, 


seu poder não é natural, tome cuidado para não usá-lo demais. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Liberação total: libere o poder interior e use-o. Você recebe +4 de Dano. Ou você atordoa os inimigos quando um ataque 
acerta. Você pode alternar entre esses dois efeitos no meio da luta. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 
Perfect Freeze!: Você pode tocar em um inimigo para congelá-lo. O inimigo fica atordoado. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 
Cooldown: 3 turnos. 


Sub-Zero Zone: Crie uma rajada de frio que irá congelar todos os personagens próximos a você e cobrir boa parte do 
cenário em gelo. A onda de choque atordoa todos os inimigos próximos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Frost Butterfly: Tudo o que você tocar irá congelar e quebrar. Faça-os permanecerem mortos. Você tem vantagem quando 
está de perto, isso causa 2x de dano. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


algo lá 


"E as muitas conchas gritaram uma palavra, "Gerente 


Você é um monstro atualmente se disfarçando de humano. Proteja sua identidade real e cumpra seus 
desejos. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Mimetismo: Ao analisar seus aliados em combate, você pode aprender com eles. Você pode escolher um 


movimento Blood Drive de um de seus aliados e usá-lo como se fosse seu. 
Custo: Nenhum. 


Adeus: Transforme um de seus braços em uma lâmina gigante e corte um inimigo. Você tem vantagem 
quando está de perto, isso causa 3x de dano. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 


Olá: atire em um fragmento de osso perfurante que perfura tudo em seu caminho. Ele causa dano x3 a 
todos os personagens atingidos por ele. 
Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Alien Insides: Seu corpo funciona de uma maneira que está além da compreensão. Você é imune aos 
efeitos de Ferimentos Dolorosos e Graves. 


Custo: Nenhum. 


Machine Translated by Google 


O Mestre das Marionetes 


"Bem, não importa se você realmente é youkai ou não. Eu tenho o grimório que você está procurando. Eu sou o mágico 
que você está procurando. Seja você youkai ou não. VOCÊS SÃO MEUS INIMIGOS!" 


Durante os últimos anos você tem estudado a arte mágica de controlar bonecos mágicos. 


Agora que você o dominou, use seus poderes e alcance seus objetivos. 


Movimentos de Drive de Sangue 


The Goliath Doll: Invoque uma boneca gigante que lutará ao seu lado. A Boneca Golias tem 2 Ferimentos Superfície, 2 
Ferimentos Graves e 1 Ferimento Grave. E +1 para acertar. 
Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. Uma vez por batalha. Quando morto, ele desaparecerá até ser convocado 


novamente. 


Shanghai: Convoque uma boneca empunhando uma espada que cortará um inimigo. Esta barra os faz sangrar e causa 
um ferimento extra na superfície. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Hourai: Invoque uma boneca que lançará um feitiço poderoso que fará chover lasers do céu. 
Cada personagem, exceto você, recebe um Ferimento. 


Custo: 4 pontos de Potencial de Sangue. 


String Trap: Solte uma grande quantidade de cordas que irão prender o movimento dos inimigos ao seu redor em 
uma grande área. Todos esses personagens serão contidos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Machine Translated by Google 


Uma convicção forjada na escuridão 
"A pessoa na minha frente é do tipo comestível?" 


O poder de controlar a escuridão vem com a desvantagem de querer dar uma mordida na boa e velha carne humana. No 


entanto, suas convicções permanecem fortes como sempre, você usará esse poder e alcançará o fim que procura. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Darkness Ray: Use seus poderes de escuridão para criar 3 raios poderosos que atingirão um inimigo. 
Você tem vantagem quando está de perto, isso causa 3 Ferimentos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 


Lente de Escuridão: Você pode cegar um inimigo criando uma barreira em seus olhos que bloqueia a entrada de luz. O 
inimigo fica cego. 

Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 

Cooldown: 3 turnos. 


Garras do Abismo: Transforme suas mãos em garras gigantes feitas de escuridão ou crie uma espada feita de escuridão. Isso 
lhe dá +4 de Dano. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Eclipse: Cria um buraco negro que absorve qualquer pessoa em seu enorme raio, depois explode jogando fora as pessoas 
absorvidas. Tudo o que for atingido leva 2 Ferimentos Graves. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Machine Translated by Google 


Mestre Violento do Jardim 


"Não importa se você é um deus, o poder é tudo!" 


Você ama flores e deseja viver em algum lugar em paz cuidando de um belo jardim. 


Mas esse sonho terá que esperar, afinal, ainda respiram aqueles que perturbariam sua paz. 


Movimentos de Drive de Sangue 


The Grasp of Nature: Controle as raízes das flores para manter seus inimigos no lugar. O inimigo ganha o efeito contido. 
Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Dual Spark: Canalize sua energia mágica em 2 lasers poderosos para atingir um inimigo. 
Causa 2 Ferimentos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Transformação de Bola de Luz: Você é capaz de se transformar em uma bola de luz e se teletransportar. Você 
pode usar isso para ignorar obstáculos ou deixar um engajamento. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Clone Perfeito: Você pode criar um clone de si mesmo por alguns momentos para agir várias vezes. Você pode agir duas 
vezes por turno por 2 turnos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


Machine Translated by Google 


Mestre Mecânico da Biblioteca 


"Deixe-me apresentar-me adequadamente. Meu nome é [REDIGIDO], o diretor e bibliotecário-chefe desta Biblioteca." 


Você já foi um prisioneiro, mas agora está livre e planeja realizar seu sonho. 


Existe um livro em algum lugar, e este livro contém tudo o que você deseja, e você o obterá, não importa o custo. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Fourth Match Flame: Crie uma onda gigante de fogo que cobrirá uma grande área ao seu redor. 
Tudo o que for atingido leva 2 Ferimentos Graves. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Cisne Negro: Invoque um guarda-sol que irá desviar o próximo ataque que você receber e então atacar o inimigo. Você não 
pode escolher o ataque em que o usa. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Da Capo: Toque uma melodia que perfurará a alma de qualquer inimigo que a ouvir. A música suprime todos os inimigos 
próximos. 

Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 

Recarga: 5 turnos. 


Fazendo Livros: Roube as mentes dos mortos e transforme-as em livros, criaturas cujas mentes você roubou não podem 
ressuscitar. Você pode escolher um movimento Blood Drive de um de seus aliados ou inimigos que foram aposentados e usá- 


lo como se fosse seu. 
Custo: Nenhum. 


Machine Translated by Google 


Ganância Dourada 


"...A tristeza diz: 'Vá embora, morra! Mas a ganância busca a eternidade - busca profunda, profunda eternidade." 


Em nome da proteção da felicidade de todos, você fez uma promessa. Mas você não percebeu que desejar a felicidade de 


todos é desejar a sua própria felicidade... Ai que ganância. 

Movimentos de Drive de Sangue 

Manopla da Fortuna Dourada: Invoque uma manopla mágica dourada e use-a. Seus ataques têm +4 de Dano. 
Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 

Golden Gate: Crie um portal com sua manopla e pule por ele. Você pode usar isso para ignorar obstáculos ou deixar 
um engajamento. 

Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 

The Road of Gold: teletransporte-se para seus alvos enquanto os perfura com sua manopla mágica. Seu próximo 
ataque acertará automaticamente, desde que o alvo não esteja atrás de cobertura total. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue por inimigo. 


Lustro Esmagador: Deixe seu desespero apodrecer dentro de você e solte-o em um inimigo com um poderoso soco mágico 


carregado. Você tem vantagem quando está de perto, isso causa 2x de dano. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


A Justiça do Ódio 


"Para manter a paz no mundo... eu nasci.” 


Em nome do Amor e da Justiça, você fez uma promessa de proteger este mundo de tudo o que é mau. Mas o que vai acontecer 


com você quando não houver mais mal? 


Movimentos de Drive de Sangue 


Arcana Beats: Invoque uma varinha mágica e use-a. Seus ataques têm +4 de Dano. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Magical Teleport With Love!: Use sua magia para se teletransportar. Você pode usar isso para ignorar obstáculos ou deixar 
um engajamento. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Escravo Arcano: Canalize sua energia mágica em 2 lasers poderosos para atingir um inimigo. 
Causa 2 Ferimentos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Despair Discharge: Atire um poderoso laser feito de seu desespero e faça os inimigos desaparecerem. Ele causa dano 
x3 a todos os personagens atingidos por ele. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Machine Translated by Google 


Ativar Roedor Feliz 
"Ei, o que você acha que é um herói?" 


Você queria ser alguém que salvasse a todos, você queria ser um herói, então você se tornou um mercenário e se tornou um 


dos melhores. Você já está se sentindo um herói? 


Movimentos de Drive de Sangue 


Atirador profissional: Seus olhos estão sincronizados com suas mãos devido ao treinamento, então é muito mais fácil 


"estopar balões”. Você recebe +1 para acertar e +1 Dano nas jogadas com armas de longo alcance. 
Custo: Nenhum 


Smoke Cover: Jogue uma granada de fumaça em um inimigo. O inimigo ganha o efeito cego. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 
Cooldown: 3 turnos. 


Curtain of Smoke: Jogue várias granadas de fumaça ao seu redor ao mesmo tempo. As granadas cegam todos os 
inimigos próximos. 

Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 

Recarga: 5 turnos. 


Armadura Especial: Você possui uma armadura especial feita para resistir até mesmo a monstros sobrenaturais. 
Você tem +4 de Armadura. 


Custo: Nenhum. 


Machine Translated by Google 


Névoa Carmesim 


"Você sabe o que é engraçado? Mesmo se alguém tivesse poder, esse poder só derrubaria, não para cima..." 


Você é alguém que sobreviveu a situações terríveis crescendo forte o suficiente para sobreviver por conta própria. Você é 


um veterano, não vai cair fácil, não até encontrar o que procura. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Ativação do EGO: Invoque uma capa vermelha brilhante feita de névoa que o deixará mais rápido. Você ganha +2 para acertar 
e os inimigos levam -2 para acertar você. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Esgrima: Sua habilidade de empunhar uma lâmina quase atingiu a perfeição. Ao empunhar uma espada de qualquer tipo, 


você recebe +4 de Dano. 
Custo: Nenhum. 


Corte Horizontal: Reúna seu poder em sua espada e corte todos os inimigos próximos com a intenção de rasgá-los ao 
meio. Tudo o que for atingido leva 2 Ferimentos Graves. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Corte Vertical: Faça um ataque poderoso com sua espada contra um inimigo com um movimento vertical. 
Você tem vantagem quando está de perto, isso causa 3x de dano. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


O pássaro da loucura da Clocktower 
"Você deveria tentar enlouquecer também! Nada melhor do que ver a razão explodir! AHAHAHAHA!" 


Você recebeu um papel a desempenhar por alguém por quem faria qualquer coisa. Essa função é garantir que todos os 


seus inimigos tenham suas vidas chegando ao fim antes que seus cabelos comecem a ficar grisalhos. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Backdoor of the Mind: Escolha um personagem, esse personagem receberá uma maldição que destruirá sua mente e a 
reconstruirá temporariamente. O personagem atingido por isso fica hipnotizado. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Cursed Insanity: Solte uma onda de choque de insanidade que fará com que todos os personagens perto de você recebam 
2x de dano, mas causem x2 de dano por 3 turnos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Madness Fueled Slash: Deixe a loucura tomar conta de sua mente e corte um inimigo com uma força incrível. Você 
tem vantagem quando está de perto, isso causa 3x de dano. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 


Garras de pássaros enjaulados: Transforme suas mãos em garras poderosas que podem despedaçar seus inimigos. Seus 
ataques têm +4 de Dano. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


O Amaldiçoado Batedor Esquizofrênico 


"Distúrbios mentais são incuráveis." 


Você é o melhor amigo do Cavaleiro Amaldiçoado do País das Maravilhas e, juntos, juraram que ambos purificariam o 


mundo. Você é puro, o cavaleiro é amaldiçoado, mas sob o objetivo de salvar este mundo vocês se unirão. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Os Ensinamentos de Nyarlathotep: Você aprendeu uma habilidade especial amaldiçoada do antigo deus Nyarlathotep, você 
a usará para honrar seus companheiros caídos. 
Você pode escolher um movimento Blood Drive de um de seus aliados que foi aposentado e usá-lo como se fosse seu. 


Uma habilidade pesada de Roleplay. 
Custo: Nenhum. 


Anéis Mágicos de Purificação: Invoque 3 anéis mágicos feitos com magia purificadora e faça-os atacar seus inimigos com 
você. Você recebe +4 de Dano. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Corpo Amaldiçoado: Seu corpo se regenera muito mais rápido do que o de uma pessoa normal. Você é imune aos 
efeitos de Ferimentos Dolorosos e Graves. 


Custo: Nenhum. 


Purificação em andamento...: Este é o momento de ficar realmente sério, é hora de purificar o mal. Você pode agir duas 
vezes por turno por 3 turnos. Dano x3. 


Custo: 8 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


Machine Translated by Google 


O Cavaleiro Amaldiçoado do País das Maravilhas 
"O cabelo dourado. Os olhos azuis. Aah, você estava ao meu lado, o tempo todo." 


Seu desejo de salvar aqueles que você amava acabou trazendo o fim deles. Mas agora você tem uma segunda chance e fará de 


tudo para não falhar desta vez. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Estilo de luta Dodo: Você está acostumado a lutar enquanto se move rápido e nunca fica parado por muito tempo. Você ganha +2 


para acertar e os inimigos levam -2 para acertar você. 
Custo: Nenhum. 


Corpo morto-vivo: Seu corpo se regenera muito mais rápido do que o de uma pessoa normal por você ser um morto-vivo. Você 


é imune aos efeitos de Ferimentos Dolorosos e Graves. 
Custo: Nenhum. 


Relógio Secreto: Invoque um relógio de bolso mágico que, quando ativado, estilhaça e acelera seus movimentos. Você 
pode agir duas vezes por turno por 2 turnos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


Contra-ataque secreto: assuma uma postura de luta especial que desviará o próximo ataque que você receber e depois atacará 
o inimigo. Você não pode escolher o ataque em que o usa. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


A fada contadora de histórias da floresta 


"Você está livre. Estou falando sério. Se você não gosta de alguém, sinta-se à vontade para matá-lo. Este país está 


destinado a perecer e desaparecer de qualquer maneira, certo?" 


Era uma vez você tentou fazer um conto de fadas só para você. Mas depois de sobreviver ao impossível e ter que 


ver seu trabalho ser reduzido a cinzas, você acha que é hora de começar a trabalhar em seu próximo conto de fadas. 


Movimentos de Drive de Sangue 


O truque da fada: invoque o poder do vento para aumentar sua velocidade. Você pode agir duas vezes por turno por 2 turnos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 4 turnos. 


Feitiço da Velocidade Divina: Uma vez por dia você pode ativar um feitiço secreto para aumentar sua velocidade ao 
infinito. Esquiva máxima x3 até o fim do combate. 


Custo: 4 pontos de Potencial de Sangue. 


O estilo de luta da fada: você está acostumado a lutar enquanto se move rápido e nunca fica parado por muito tempo. Você 


ganha +2 para acertar e os inimigos levam -2 para acertar você. 
Custo: Nenhum. 


Story Eraser: Cria um buraco negro que absorve qualquer pessoa em seu enorme raio, depois explode jogando fora as 
pessoas absorvidas. Tudo o que for atingido leva 2 Ferimentos Graves. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Machine Translated by Google 


A Donzela do Santuário das Agulhas 


"Em dias como este... Tudo o que aconteceu até agora parece que foi há muito tempo...” 


Depois de ter dedicado toda a sua vida à busca de eliminar monstros, você dominou a arte de usar agulhas 


amaldiçoadas. Mas depois de ganhar todo esse poder, você ainda é humano? 


Movimentos de Drive de Sangue 


Corpo Inumano: Seu corpo se regenera muito mais rápido do que o de uma pessoa normal. Você é imune aos efeitos 
de Ferimentos Dolorosos e Graves. 


Custo: Nenhum. 


Barreira de Teletransporte: Crie uma barreira mágica que funciona como um portal para você. Você pode usar isso para 
ignorar obstáculos ou deixar um engajamento. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Yin-Yang Orbs: Convoque 2 orbes flutuantes que representam Yin e Yang, sua magia aumenta seus ataques. Você ganha 
+4 de Dano ao usá-los. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Agulhas Matadoras de Demônios: Jogue um punhado de agulhas extremamente poderosas encantadas para serem 
poderosas o suficiente para matar demônios superiores. Você tem vantagem quando em alcance médio, isso causa 3x de 
dano. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


A Bruxa Comum das Chamas 


"Oh, está tudo bem. Eu não ligo para essas coisas triviais. Vou parar de brincar de agora em diante." 


Há muito tempo você acreditava que poderia permanecer humano e ao mesmo tempo ter poder suficiente para proteger 


aqueles que amava, mas quando chegou a hora, você liberou seu poder e eles não foram suficientes. 


Esta chama que é tão negra quanto sua alma queimará todos aqueles que estiverem em seu caminho. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Corpo Inumano: Seu corpo se regenera muito mais rápido do que o de uma pessoa normal. Você é imune aos efeitos 
de Ferimentos Dolorosos e Graves. 


Custo: Nenhum. 


Correção Passada: Cure um aliado com magia do tempo e da morte. 
Custo: 1 Ferimento Grave para 2 pontos de Potencial de Sangue ou 1 Ferimento Grave para 4 pontos de Potencial 


de Sangue. 
Recarga: 2 turnos. 


Pilot Flame: Convoque chamas negras que envolverão seus braços e aumentarão seu poder. Você ganha +4 de Dano ao usá- 
los. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


Chamas Negras da Morte: Destrua grande parte do cenário com uma enorme explosão de fogo negro amaldiçoado 


criando uma enorme cratera na área. Tudo o que é atingido leva 3 Ferimentos Graves. 


Custo: 8 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Machine Translated by Google 


O Árbitro Sombrio 


"Você carrega um veneno, pesado e lento... mas mortal. Eu o conheço bem, mesmo que você não saiba nada sobre mim." 


Você já procurou viver uma vida sem se importar com como suas ações afetam os outros, mas depois de testemunhar a 


verdadeira extensão da destruição que você trouxe, você não tem certeza se pode mais viver assim. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Degraded Fairy: Faça várias lâminas minúsculas cortarem um oponente com alta velocidade e fazer o alvo sangrar. O 
inimigo ganha o efeito de sangramento e também um ferimento extra na superfície. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 

Corrente Degradada: Invoque correntes que irão agarrar um inimigo e mantê-lo no lugar. O inimigo ganha o efeito contido. 
Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 

Pilar Degradado: Atire um pilar mágico gigante contra um inimigo que os torna incapazes de usar uma habilidade aleatória 
por 2 turnos. Ele também causa um ferimento de superfície extra. 

Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 

Bloqueio Degradado: Cria uma barreira mágica dentro de um inimigo que os torna incapazes de usar uma habilidade 


aleatória, a menos que paguem 2 pontos extras de Potencial de Sangue. Dura 2 Turnos. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


A Donzela de Ferro 


"Ainda estou no escuro, não consigo ver à frente. Estou francamente com medo e posso me desviar para caminhos 
errados às vezes. 
No entanto, confio em mim mesmo para voltar ao caminho certo enquanto prossigo com firmeza. Só porque não consigo ver 


o caminho à frente, não significa que não exista um caminho..." 


Nesse caminho, você terá que abandonar suas emoções para se tornar uma pessoa capaz de seguir em frente, não importa 


o que esteja por vir. Mas e se suas emoções explodissem em um mar de fogo? 


Movimentos de Drive de Sangue 


Lótus de Ferro: convoque a Lótus de Ferro, uma lança gigante que contém o poder das chamas dracônicas. Tem +3 de Dano 
e os ataques irão incendiar os inimigos. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Sangue de Dragão: Você tem escamas de dragão cobrindo boa parte de seu corpo e chifres crescendo em nossa 


cabeça. Você tem +2 de Armadura e é imune ao efeito de queimadura. 
Custo: Nenhum. 


Jyn Ní: Reúna uma explosão poderosa na ponta de sua arma e balance-a contra um inimigo. Você tem vantagem 


quando está de perto, isso causa 2x de dano e incendeia o inimigo. 
Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Tyo Tié: Destrua grande parte do cenário com uma enorme explosão de fogo criando uma enorme cratera. Tudo o que 


for atingido leva 2 Ferimentos Graves e é incendiado. 


Custo: 8 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Machine Translated by Google 


Aranha Fantasma das Doenças 
"Vou te mostrar o quão grande é o poder dos yokai que foram banidos para o subsolo!" 


Você fez um contrato com o antigo espírito de uma aranha demoníaca. Agora você possui o poder de governar a noite. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Doença da podridão: soque um inimigo e faça sua carne apodrecer. Causa dano x2. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Teia de Aranha: Prenda um inimigo com teias poderosas. O inimigo é contido. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 

Enxame de Aranhas: Convoque um enxame de aranhas venenosas para atacar um alvo dando veneno e um Custo de 
Ferimento de Superfície: 2 pontos de Potencial de Sangue. 

Amigo de Oito Pernas: Convoque uma aranha gigante para prender seus inimigos em casulos e prendê-los. 


Custo: 4 pontos de Potencial de Sangue. 


Machine Translated by Google 


Aquele que bate 


"Estou quebrando mal.” 


Você é alguém que até os deuses pensariam duas vezes antes de enfrentar uma batalha. Mostre a eles quem é o chefe por 
aqui. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Aura do Escolhido: Você tem uma presença que faz as criaturas sentirem que a morte é inevitável para aqueles ao 
seu redor. Todos os personagens ao seu redor receberão medo. 


Custo: 3 pontos de Potencial de Sangue. 
Recarga: 5 turnos. 


O Olhar do Diabo: Seu olhar pode fazer até bestas enormes saberem que lutar contra você é uma má ideia. O inimigo fica 
com medo de você. 


Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 
Cooldown: 3 turnos. 


Instantaneous Alchemy: Destrua grande parte do cenário com uma enorme explosão criando uma enorme cratera. 
Tudo o que for atingido leva 2 Ferimentos Graves e fica atordoado. 


Custo: 8 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


O Conhecimento do Mestre: Cure um aliado usando química. 
Custo: 1 Ferimento Grave para 2 pontos de Potencial de Sangue ou 1 Ferimento Grave para 4 pontos de Potencial 


de Sangue. 
Recarga: 2 turnos. 


Machine Translated by Google 


O Décimo Primeiro Precursor da Deusa do Gelo 


"Um guerreiro deve estar sempre pronto para enfrentar qualquer desafio com sua lâmina. O resultado da batalha é 


irrelevante - o que importa é que você aprenda com a experiência." 


Você é o décimo primeiro arauto da Deusa do Gelo, jurou que realizaria o sonho dela. As coisas mais importantes do 


mundo para você são sua família, seus camaradas e a deusa. 


Movimentos de Drive de Sangue 


Raging Tide: Crie duas lâminas feitas de água e corte os inimigos. Seus ataques têm +4 de Dano. 

Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 

Light of Obliteration: Invoque um arco feito de água e atire um poderoso projétil mágico que atinge um inimigo com grande 
força. Causa dano x2. 


Custo: 2 pontos de Potencial de Sangue. 


Guerreiro nato: Lutar vem naturalmente para você e, por causa disso, você é melhor em acertar e se esquivar do que a 


maioria. Você ganha +2 para acertar e os inimigos levam -2 para acertar você. 
Custo: Nenhum. 


Big Blue Whale: Convoque uma baleia gigante feita de água do chão que vai bater com o corpo no chão, causando dano 


massivo a qualquer um pego na explosão. Tudo o que for atingido leva 2 Ferimentos Graves. 


Custo: 6 pontos de Potencial de Sangue. (Difícil de mirar ao jogar sem um mapa de combate) 


Machine Translated by Google 


Modelo de doação de sangue personalizado (para fazer suas próprias doações de sangue) 
Nome 
"CITAÇÃO OMEGA" 
DESCRIÇÃO LEGAL 
Movimentos de Drive de Sangue 


HABILIDADE 1: 


Custo: 


HABILIDADE 2: 


Custo: 


HABILIDADE 3: 


Custo: 


HABILIDADE 4: 


Custo: 


Machine Translated by Google 


Unidades de Sangue Não Usadas (Coloque aqui as Doações de Sangue que não são compatíveis com a campanha) 


4Movimentos de Doação de Sangue Não Usados 


Fúria Flamejante: Coloque fogo em si mesmo, todo inimigo que tocar em você ou que você tocar pegará fogo. O inimigo 


ganha o efeito de queimadura. 
Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue por turno ou receba 1 Ferimento Superficial por turno. 


Helmcrusher: Esmague a cabeça do inimigo. Se você conseguir enfrentar o inimigo, também o derrubará. O inimigo ganha o 


efeito de sono. 
Custo: 1 ponto de Potencial de Sangue. 


